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Во втором издании книги «Искусство 
автономного тестирования» автор шаг за шагом 
проведет вас по пути от первого простенького 
автономного теста до создания полного комплекта 
тестов - понятных, удобных для сопровождения и 
заслуживающих доверия. Вы и не заметите, как 
перейдете к более сложным вопросам - заглушкам 
и подставкам - и попутно научитесь работать с 
изолирующими каркасами типа Moq, FakeltEasy 
или Typemock Isolator. Вы узнаете о паттернах 
тестирования и организации тестов, о том, как 
проводить рефакторинг приложений и тестировать 
«нетестопригодный» код. Не забыл автор и об 
интеграционном тестировании и тестировании 
работы с базами данных. 

Примеры в книге написаны на С#, но будут 
понятны всем, кто владеет каким-нибудь 
статически типизированным языком, например 
Java или C++. 
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